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| Cartographer's Tools
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l 6 ) Standard Actions
O _*1_ Persuasion CHA Attack, Magic, Dash, Disengage, Dodge, Help,
L Hide, Ready, Search, Utilize, Opportunity Attack,
-1
o Religion INT Grapple, Shove, Improvise, Two-Weapon Fighting,
O _*3  Sleight of Hand DEX Interact with an Object, Study, Influence
® _+5 Stealth DEX === BONUS ACTIONS ===
[ CHARISMA +5  Survival wis Hunter's Mark « 2 / Long Rest

@ You always have Hunter's Mark prepared and can
1 3 O cast it without expending a spell slot 2 times per Long
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15 PASSIVE PERCEPTION Longbow +5 1d8+3 Piercing  artal, Ammuriion, Heaw, Range, Two-Handed, Sow, Range (150600
13 DASSIVE INSIGHT Scimitar +5 1d6+3 Slashing Martial, Finesse, Light, Nick
Shortsword +5 1d6+3 Piercing Martial, Finesse, Light, Vex
9 PASSIVE INVESTIGATION Unarmed Strike +2 1 Bludgeoning
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=== RANGER FEATURES ===

* Core Ranger Traits « PHB-2024 119

* Spellcasting * PHB-2024 119

* Favored Enemy « PHB-2024 119

You always have Hunter's Mark prepared and can cast
it without expending a spell slot 2 times per Long Rest.

| Hunter's Mark: 2 / Long Rest ¢ 1 Bonus Action

* Weapon Mastery « PHB-2024 120

=== HALFLING SPECIES TRAITS ===

* Creature Type » PHB-2024 193
You are Humanoid.

* Size « PHB-2024 193
Your Size is Small.

* Speed * PHB-2024 193
Your Speed is 30 ft.

* Brave » PHB-2024 193
You have Advantage on saving throws you make to
avoid or end the Frightened condition.

* Halfling Nimbleness « PHB-2024 193

You can move through the space of any creature that
is a size larger than you, but you can’t stop in the
same space.

* Luck « PHB-2024 193
When you roll a 1 on the d20 of a D20 Test, you can
reroll the die, and you must use the new roll.

* Naturally Stealthy « PHB-2024 193
You can take the Hide action even when you are

obscured only by a creature that is at least one size
larger than you.

* Languages ¢ PHB-2024 37

Your character knows at least three languages:
Common plus two languages you roll or choose from
the Standard Languages table. Knowledge of a
language means your character can communicate in it,
read it, and write it.

=== FEATS ===
* Guide Ability Score Improvements « PHB-2024 181
| Increase two scores (+2 / +1) ¢

* Magic Initiate (Druid) « PHB-2024 201

Two Cantrips. You learn two cantrips of your choice
from the Druid spell list. Int., Wis., or Cha. is your
spellcasting ability for this feat's spells.

Level 1 Spell. Choose a level 1 spell from the Druid
spell list. You always have that spell prepared. You
can cast it once without a spell slot, and you regain the
ability to cast it in that way when you finish a Long
Rest. You can also cast the spell using any spell slots
you have.

Spell Change. Whenever you gain a new level, you
can replace one of the spells you chose for this feat
with a different spell of the same level from the chosen
spell list.

Repeatable. You can take this feat more than once,
but you must choose a different spell list each time.

| Wisdom «

* Weapon Mastery « PHB-2024 120

| Longbow (Slow) «
Slow. If you hit a creature with a Longbow and deal
damage to the creature, you can reduce its Speed by
10 ft. until the start of your next turn. If the creature is
hit more than once with this property, the Speed
reduction doesn’t exceed 10 ft.

| Scimitar (Nick) ¢
Nick. When you make the extra attack of the Light
property, you can make it as part of the Attack action
instead of as a Bonus Action. This extra attack can
only be made once per turn.

| Slow (Longbow): 1 Action

| Nick (Scimitar): 1 Action

N

EQUIPMENT

FEATURES & TRAITS
Studded Leather 1 13 Ib. Rations 10 20 Ib.
Shortbow 1 21b. Rope 1 51b.
Scimitar 1 31b. Bedroll 1 7 Ib.
Shortsword 1 2 1b. Tinderbox 1 11b.
Longbow 1 2 1b. Torch 10 10 Ib.
Backpack 1 51b. Waterskin 1 51b.
Quiver 1 11b.
Cartographer's Tools 1 6 Ib.
Bedroll 1 7 Ib.
WEIGHT CARRIED Tent L 20 Ib.
117 Ib. Arrows 20 11b.
ENCUMBERED Arrows 20 11b.
0 lb. Sprig of Mistletoe 1 -
PUSH/DRAG/LIFT Traveler's Clothes 1 4 1b.
0lb. Qil 2 2 1b.
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=== Allies === Y4 . . \
Criado apartado de la mayoria de la
. . . . sociedad le cuesta entender los
Los Pinsacco de abajo una familia humilde pero .
hospitalaria y extensa, educados, honestos, rituales y costumbres que el resto del
amigables y en general gente de bien mundo ve como normales y naturales,
vive 11in nnen acomnleiadn nar eatn
PERSONALITY TRAITS
L~ 1
=== Enemies=== [N ~]
Los Pinsaco de arriba, gente arrogante, bruta y Cree en que todo el mundo tiene algo
maleducada, capaces de vender a cualquier amigo bueno dentro de si, aunque entiende
por dos cobres y en general diablos con piel de gue en muchos casos esté enterrado
mediano IDEALS
L~ 1
[ "]
BONDS
L~ 1
[N "]
Confiado e Ingenuo ademas de incompetente
en situaciones formales
CHARACTER APPEARANCE \ ALLIES & ORGANIZATIONS J N\ FLAWS .
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Pocc nunca ha conocido a sus padres biol6gicos,
su padre adoptivo Panwrick Pinsaco lo salvé
cuando era poco mas que un bebe de la bestia que
mat6 a sus padres. Pocc no sabe mucho de este
hecho, pues el viejo Pinsaco era dado a exagerar,
pero segun su versiéon un dragén gigante ataco a la
familia de Pocc con su aliento de fuego, pero sus
padres usaron sus cuerpos para proteger al bebé
Pocc de las llamas. Su padre al encontrarse de
casualidad con esta escena heroicamente se armé
con su arco Yy lanzé una flecha con tal precision que
atraveso el corazén del dragén pasando justo en
el hueco entre dos escamas.
Pocc vivié sus primeros 14 afios de pueblo en
pueblo con su padre vendiendo las pieles de los
animales que cazaban, pues su padre era un
ex-aventurero convertido a cazador. Con 15 afios
recién cumplidos en medio de una caceria,
intentando pescar la cena se descuid6 y cay6 en
unos rapidos, su padre vio esto a los lejos y con su
edad ya avanzada no fue capaz de alcanzarlo.
Pocc por suerte fue rescatado por un espiritu
feérico y vivi6 6 afios bajo su tutela donde acabd
considerandola su madre y amandola como tal,
esta magica experiencia se ha escapado de su
mente, un sacrificio que tuvo que hacer para poder
volver a ver a su padre 1 dia antes de su muerte.
Aun asi el amor que siente por su madre se sigue
conservando aunque las memorias compartidas
estén borrosas en su mente.
Encontré a su padre en una casa del pueblo en el
que se quedaron establecidos la noche antes de su
Ultima caceria, pues el viejo Pinsacco no quiso
volver a cazar después de lo que ocurri6 ese dia.
Después de la muerte de su padre Pocc decidié
CHARACTER BACKSTORY ADDITIONAL NOTES /
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=== CANTRIPS === (At Will)
O Druidcraft Magic Initiate (Druid) -- 1A 30 ft. V,S Instantaneous ~ PHB-2024 266 /S
O Mending Magic Initiate (Druid) - im Touch V,S,M Instantaneous  PHB-2024297 V/S/M
=== 1st LEVEL === 2 Slots OO
O Healing Word Magic Initiate (Druid) -- 1BA 60 ft. Instantaneous ~ PHB-2024 284 1/LR, V
P Hunter's Mark Favored Enemy (Always Prepared) -- 1BA 90 ft. Concentration, upto L hour  PHB-2024 287 Ext. D: (See Description)*, D: 1h, V
SPELLS
\ yi
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SPELL ATTACK
BONUS




