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_-1_ Persuasion CHA Attack, Magic, Dash, Disengage, Dodge, Help,

4 Religion INT Hide, Ready, Search, Utilize, Opportunity Attack,
g Grapple, Shove, Improvise, Two-Weapon Fighting,
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Rage (Enter) » 2/ Long Rest

You can enter Rage if you aren’t wearing Heavy
Armor. You can use Rage 2 times per Long Rest, and
regain one expended use when you finish a Short
Rest.

+3  Survival wis
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13 PASSIVE PERCEPTION Greataxe +5 1d12+3 Slashing Martial, Heavy, Two-Handed, Cleave
11 PASSIVE INSIGHT Handaxe +5 1d6+3 Slashing Simple, Light, Thrown, Vex, Range (20/60)
Handaxe +5 1d6+3 Slashing Simple, Light, Thrown, Vex, Range (20/60)
9 PASSIVE INVESTIGATION Unarmed Strike +5 4 Bludgeoning
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BARBARIAN FEATURES
* Core Barbarian Traits ¢ free-rules 51

* Rage ¢ free-rules 51

You can take a Bonus action to enter Rage if you
aren’t wearing Heavy Armor. You can use Rage 2
times per Long Rest, and regain one expended use
when you finish a Short Rest.

Activate Rage by clicking on this feature and selecting
the drop down called Activate Rage. Deselect it to stop
Raging.

| Rage (Enter): 2/ Long Rest ¢ 1 Bonus Action

* Unarmored Defense « free-rules 51
While not wearing armor, your base AC equals 14 +
any Shield bonus.

* Weapon Mastery e free-rules 52

You are able to use the mastery properties of 2 kinds
of Simple or Martial Melee weapons of your choice.
Whenever you finish a Long Rest, you can change one
of those weapon choices.

=== HUMAN SPECIES TRAITS ===

* Creature Type « free-rules 194
You're a Humanoid.

* Size « free-rules 194
Your Size is Medium or Small, chosen when you select
this species.

* Speed ¢ free-rules 194
Your Speed is 30 ft.

* Resourceful « free-rules 194
You gain Heroic Inspiration whenever you finish a

Long Rest.

* Skillful « free-rules 193
You gain proficiency in one skill of your choice.

* Versatile « free-rules 194
You gain an Origin feat of your choice.

* Languages ° free-rules 37

Your character knows at least three languages:
Common plus two languages you roll or choose from
the Standard Languages table. Knowledge of a
language means your character can communicate in
read it, and write it.

FEATS

* Savage Attacker « free-rules 201
Once per turn when you hit a target with a weapon,

| Cleave (Greataxe): 1 Action
| Graze (Greatsword): 1 Action
* Farmer Ability Score Improvements « PHB-2024 180
| Increase two scores (+2 / +1) ¢
* Tough « PHB-2024 202
When you take this feat, your HP maximum increases
by 2. Whenever you gain a character level thereafter,

your HP maximum increases an additional 2 HP.
it,

you can roll the weapon’s damage dice twice and use

either roll against the target.
* Weapon Mastery « PHB-2024 52

| Greataxe (Cleave) ¢
Cleave. Once per turn, if you hit a creature with a

melee attack using a Greataxe, you can make another

melee attack with it against a second creature within
ft. of the first that's within your reach. On a hit, the
second creature takes the Greataxe's damage, but
without your ability modifier (unless the modifier is
negative).

| Greatsword (Graze) «
Graze. If your attack roll with a Greatsword misses a

5

creature, you can deal damage to it equal to the ability
modifier used to make the attack. This damage is the

same type dealt by the Greatsword, and can only be
increased by increasing the ability modifier.

N

FEATURES & TRAITS
Handaxe 1 2 1b. Bedroll 1 7 Ib.
Handaxe 1 21b. Tinderbox 1 11b.
Handaxe 1 21b. Torch 10 10 Ib.
Handaxe 1 2 1b. Waterskin 1 51b.
Sickle 1 2 1b.
Greataxe 1 7 Ib.
Backpack 1 51b.
Iron Pot 1 10 Ib.
Carpenter's Tools 1 6 Ib.
WEIGHT CARRIED Shovel L 51b.
100 Ib. Healer's Kit 1 31b.
ENCUMBERED Traveler's Clothes 1 4 1b.
255 |b. oil 2 21b.
PUSH/DRAG/LIFT Rations 10 20 Ib.
510 Ib. Rope 1 51b.
EQUIPMENT
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Male 35 Medium 6'3" 210
GENDER AGE SIZE HEIGHT WEIGHT
Neutral Good Chauntea Medium-Tan Brown Black-Silver
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CHARACTER APPEARANCE

=== Allies ===

Su familia:

- Ola-Taia - Esposa

- Lo'alia - Hija (7 afos)
- Roy - Hijo (2 afios)

ALLIES & ORGANIZATIONS

ﬂe relaja cortar madera, sentir el golpe en sus brazos, el sonido de la madera crujiendo, y ver caer \
pedazos de corte.
- Se aburre cuando pasa mucho tiempo sentado hablando con otras personas sin hacer nada mas, por
o que cuando una se alarga termina ¥ saca un trozo de
madera para tallar.

PERSONALITY TRAITS
N —
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- Honestidad - No le gustan las mentiras, por lo que no esta
dispuesto a mentir aunque ello sea perjudicial para él.

- Naturaleza - Cree que la naturaleza deberéa ser protegida, y que si
tomas algo de ella deberas de dar algo a cambio. Por ejemplo, si
cortas un arbol deberas plantar otro.

IDEALS
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- Familia - Hara cualquier cosa que
sea necesaria para proteger a su
familia y a los suyos, incluso si eso le

BONDS
L~
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[N "]
- Familia - Su mayor miedo es que
le suceda algo malo a su familia, y
no ser capaz de protegerlos.

\\ FLAWS //
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- Durgakh nacié en Triboar, creciendo en una
familia de granjeros a las afueras de la villa. Tuvo
una educacioén sencilla con la que aprendi6 a leer
y escribir correctamente pero poco mas, su
aprendizaje principal estuvo relacionado con la
granja y naturaleza.

- Siempre destaco6 por su fuerza y resistencia, por
lo que a los 18 afios lo reclutaron para formar
parte de la milicia local. Si bien aprendié a
empufar correctamente un arma, aquella vida
militar tan estricta y ordenada lo aburrian y
frustraban, por lo que tras tener varias discusiones
con sus compafieros y superiores pronto
abandon6.

- Después de un par de afios trabajando en la
granja de su familia, a los 20 afios decidi6 que
necesitaba salir de alli y se unié a un grupo de
lefiadores locales que operaban en los
alrededores de Conyberry.

- Durante afios trabajo6 feliz talando arboles, ya
que en cierta forma lo relajaba el sonido de
golpear su hacha contra los arboles, escuchar los
crujidos de la madera y ver como se desprendia la
corteza.

Cerca de la base de su grupo de lefiadores vivia
una tribu némada de los Uthgardt, con quienes
establecié amistad con el paso de los afios.

- A punto de cumplir los 30 afios decidio
abandonar el grupo de lefiadores y establecerse
con los Uthgardt, adaptandose a sus costumbres
y casandose con una joven cazadora.

Alli vieron nacer a su primera hija, pero mientras
su esposa estaba embarazada de su segundo hijo
la tribu sufri6 el ataque de un grupo de orcos, y si
bien ellos pudieron salvarse, muchos compafieros
murieron en aquel ataque por lo que decidieron
viajar al sur y establecerse en un lugar mas
pacifico.

- Ahora, con los 35 afios recién cumplidos,
Durgakh vive una modesta vida en una granja
situada a las afueras del pueblo de Phandalin,
junto a su mujer y sus dos hijos.

CHARACTER BACKSTORY

ADDITIONAL NOTES /,
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